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Fegyverforgatok

Harcos (2. szint): Eleskard Arvid (Hattér: nemesi fattyd) — Sokoldalt harcos. Gyényori
kardja és cifra vadaszkirtje (melyektdl soha nem valna meg) jomaodrol arulkodik, am az éles
szemU megfigyelonek feltinhet, hogy Arvid holmijanak tobbi része latott mar szebb napokat
is. Arvid semmit sem szeret elhamarkodni. Nagyzolasra hajlamos, sokat ad a dolgok médjara
és nagyon buszke. Hirnevét az el6z6 csapataban bokezlen osztott jutalmaknak kdszénheti, s
bar az ezist apadasaval akkori tarsai hamar faképnél hagytak 6t, Arvid azota is prébal
megfelelni a jo hirének, minek kdszonhetden erszénye és a tarisznyaja gyakorta tres. Balkézrol
szlletett gyermek, apja neve sok helyitt rosszul cseng, igy Arvid senkinek nem arulja el valodi
szarmazasat és nevét, hogy multja arnyékatdl szabadulhasson. Vezéri ambiciokat dédelget,
am titkon retteg tdle, hogy fattyuként nem fogadnak el 6t — talan nagyvonallUsagaval is ezt
akarja palastolni.

Harcos (2. szint): Keményfejii Torvald (Hattér: mesterember) — Hegyomlasnyi, bivalyerés
és szivds harcos, kivalo felszereléssel. Erésen babonas, s bar nem ostoba, am furfang terén egy
eszesebb gyermek is kdnnyen tuljar az eszén (alacsony Bolcsesség érték). Ugyes fafarago,
kedvtelésbdl apro allatfigurakat farigesal. Fasipjan is szivesen gyakorol, am menthetetlendl
tehetsegtelen. Hirnevet fafarago szakertelmének koszonheti, s annak, hogy egy izben
bombdlve, fegyvert [6balva, anyaszilt meztelendil rontott az az éjnek évadjan a tanyajukra téré
martalocokra, s futamitotta meg 6ket. Hamar elterjedt a szobeszéd, hogy Torvald nem féli a
halalt — am sokkal valoszinibb, hogy azon az éjjelen igazabol fel sem fogta a tuleré mértéket,
és azt, hogy mekkora szerencséje volt.

Harcos (3. szint): Sven Hjalmarsson (Hattér: zsoldos) — Z6mok, halk szavu fické. Feliiletes
szemlélé nem is gondolna, hogy Sven éberen figyeli maga kordl a vilagot, ahogy azt sem,



hogy meglepden jol ért a sebek ellatasahoz (eddig soha, senkinek nem arulta el, hol tett szert
erre a tudasra). Régimddi szemréses sisakjatol és itott-kopott pajzsatdl soha nem valna meg.
Arcan egy régi sérilés rut hegét viseli. Noha emiatt elveszitette a bal szeme vilagat, sérilése
Ota Sven almaiban vagy réviiletbe zuhanva néha olyan dolgokat is lat, amiket mas nem. Hosszu
id6ébe telt, mig megtanulta kihlivelyezni a zavaros vizidkat, de még most sem bizik teljesen az
istenek kildte almokban és csak vonakodva fordul hozzajuk. Hirnevét a pajzsfalakban
megszerzett harci tapasztalatanak kdszonheti, és kétértelmd latomasainak, melyek szerencsét
vagy balsorsot egyarant hozhatnak.

Harcos (2. szint): Szalfa Gudmund Eiriksson (Hattér: isteni bajnok) — Magas, nyilt
tekintetl, bator fickd, egy leszarmazasi vonal utolsoé sarja. Nem kedveli a kontorfalazast,
egyenes és szokimondd. Jelleme olyan, mint a tartasa: azt beszélik, hogy hajlithatatlan, akar a
szalfa. Csaladjat suhanc koraban, egy kegyetlen haztlzben veszitette el. Noha gyujtogatdkat
senki nem latott, Gudmund konokul hisz benne, hogy a tragédia nem a véletlen mdve volt...
A fiatal Gudmund nem tort meg, am a hazt(z rémképei gyakorta kisértik 6t almaiban, igy
megtanulta nagyon kevés alvassal beérni. Gudmund szent meggy6zédése, hogy Tyrnek, az
Orzének kdszdnheti, hogy megérte a férfikort, igy az istennek ajanlotta életét - és néha-néha
Tyr d&meneken keresztll szél is Gudmundhoz.

Berzerker (2. szint): Pisztrang Ingvar (Hattér: mesemondd) — Vékony, inas, alacsony
termet fickd, aki a termetéhez képest latszolag kissé tulméretezett kardot cipel. Ingvar csupa
meglepetés: eldszor is, Ugy Uszik, akar a pisztrang. Azutan, fellletes szemlélének furcsa lehet,
hogy altalaban sokkal jobb helyet kap a tGzhely mellett és a sérhazakban, mint ami ranézesre
indokolt lenne. Ingvar a legtobb harcoshoz képest (kiléndsen a berzerkerekhez mérten) egy
visszafogott kultdrlény: rendelkezik humorérzékkel és nagyon szeret jo torténeteket szoni és
mesét mondani. A legtobbszor kifejezetten békes, és sértegetéssel sem konny( felpiszkalni —
am ha valaki rendre megakasztja mesemondas kozben, Ugy a berzerkerek félelmetes és
pusztitd dihét kockaztatja.

Berzerker (2. szint): Styr Jorundsson (Hattér: zsoldos) — Styr egy félelmetes megjelenésd,
bdszme nagy svenkar. Bozontos, kdcos szakalla van, irhakba és prémekbe burkolja magat,
apolatlan szaga tobb lépéssel el6tte jar. Agressziv és keményszivi fickd, aki az erdt és a
tekintélyt tiszteli. A feladatban nem valogatods, legyen bar ember- vagy bestia levadaszasa,
fegyverét pedig annak adja zsoldba, aki megfizeti. Styr élvezi, ha félelmet kelthet - ha ez nem
mukaodik, akkor a problémamegoldashoz altalaban er6szakos Uton kozelit. Kénnyen diihbe
gurul, és a harcon kivil latszélag egyetlen dologban lel tartés békét és 6romot, az pedig a
fozés: kivalo ragujara eddig még senki nem panaszkodott. Masik nagy kedvtelése még a
szerencsejaték, bar hirhedten rossz vesztes. Styr félelmetes harcos és szivos, akar egy bdlény,
de annyi esze azért van, hogy belassa, 6 maga nem épp egy vezéralkat - az emberek vezetése
amugy is egy csomo nylggel jar.



Martaloc (2. szint): S6tét Oyvind (Hattér: uthgardt fajzat) — Nyulank, csendes lépt(, sotét
szem( és flstds bord fickd. Haldlosan banik a landzsaval és a dobddardaval. Oyvind féltett
titka az uthgardt barbar szarmazasa, amit az arcat és a karjait fedd, kacskaringds
tetovalasokkal és zarkozottsagaval igyekszik elfedni. Bar svenkarok kdzt nevelkedett, a barbar
hagyatékanak koszonhetden fogékony a Szellemvilagra is, ami lenylgozi 6t. Jelenleg a két
vilag és kultira kozott sodrodik. Betevdjét eddig hatarvadaszként és a peremvidéki
felderitoként kereste - legalabb addig is tavol maradhatott az emberektdl és a flirkészo
tekintetliktél. Oyvind azonban tudja, hogy nem rejtézhet 6rokké, és hogy ha nyugodtan akar
aludni, elébb-utobb sziiksége lesz egy jo nev( szovetségesre, partfogdra. Hirnevét annak
kdszdnheti, hogy egy izben egy allé hénapon at kovette a nyomat egy fickonak, hogy aztan a
megfeleld alkalommal (végleg) torleszthessen neki egy sértésért.

ijész (2. szint): Biztoskezii Osmond (Hattér: kocsmatoltelék) — Markans arcu, baratsagos
fickd, aki idésebbnek latszik a valos koranal. Osmond tarsasagi lény, a maganyt rosszul viseli;
ha épp nincs kivel elitni az id6t, a zubbonyaban hordott hermelinnel, Cefrével jatszik. Osmond
azért is keresi a tarsasagot, mert ilyenkor konnyen el6keril az itoka, amit nem szokott
visszautasitani. Osmond latott mar szebb napokat, az utobbi idében egyre csak sodrodik és a
zsebe is gyakran Ures. Remek ijasz, am az ital egyre komolyabb vamot szed a képességein, s
bar maga el6tt is tagadja, de néha mar megremeg a keze az ijharon. De talan még nem keéso,
talan még képes megallni a lejtdn, csak kellene egy tgy, valami fontos, ami célt ad neki, és
amiben igazan hinni tud...

Vandor (2. szint): Odd, a Kébor (Hattér: bestiavadasz) — Bozontos, apolatlan fickd, aki
vajmi keveset ad a higiéniara. Prémekbdl, bdrokbdl allo, zsirral impregnalt gunyajat
6zagancsos sisakkal egésziti ki. Odd furcsa — egyesek szerint kifejezetten bogaras — fickd, aki
bdlcsességet és tanitast lat a természet szinte minden megnyilvanulasaban. Kilonds ndvények
és fozetek ismerdje, melyekbdl még kildondsebb dolgokat kotyvaszt. Vilag életében magarol
gondoskodott, levadassza, dsszegy(jti mindazt, amire sziiksége van - még a palinkajat is
maganak fozi, bar a végeredmény gyakorlatilag ihatatlan. Az utébbi években azonban a vadon
kezdett egyre veszélyesebb hellyé valni, szornyek és bestiak 6lalkodnak eddig békés helyeken.
Odd a valtozas szagat érzi a téli szélben, s eldontotte: el6bujik az erd6k mélyérdl, hogy tarsakat
talaljon, s vellk egytitt nézzen szembe azzal, amit a jov6 tartogat.

Kalandor (3. szint): Surt, a Rettenetes (Hattér: troll cseregyerek) — Ovatos, bizalmatlan és
csendes léptd ficko, aki prébal a hattérben maradni. Ha csak teheti, igyekszik leplezni vonasait,
és durva, bestialis arcvonasait és kérges borét latva erre minden oka meg is van (innen a
"Rettenetes"” jelzd). Surt igazi szocialis paria. Killeme miatt egy izben szinte halalra verték,
majd a jeges vizbe hajitottak, am Surt ezt is tulélte. Ez a torténet azodta is kering réla, am néha
inkabb atok, mint aldas, ugyanis nem egy kotekedd harcos kereste fel Surtot amiatt, hogy
probara tegye a torténet igazsagtartalmat. Megvetésbdl és kirekesztettségbdl jécskan kijutott
neki az élete soran, ami a felszinen érzéketlen, kiméletlen és szivtelen alakka tette Surtot -
talan ebbdl a haragbdl nyeri bestialis erejét is, mely idénként hihetetlen tettekre teszi 6t



képessé. A vastag alarc mogott azonban tarsakra, bizalomra és elfogadasra vagyik, és egy
helyre, ahol nyugodtan hajthatja alomra a fejét.

Kalandor (3. szint): Vidor Jon Arnisson (Hattér: bolcsek tanonca) — Flrge, nyughatatlan
fickd, aki apoltsagaval a legtdbb kérnyezetbdl kiri és egy atlagos svenkarnal jéval gyakrabban
hasznalja a fejét. Kilonos raolvasasok tuddja (Blbdj megkéotése Képesség), s bar igen sok
ismeretet a fejébe gydmodszolt mar, kivancsisaga és tudasszomja egyre csak hajtja 6t. Vidor
Jon elég j6 emberismerd és konnyen baratkozik, s igyekszik magat ratermett alakokkal
kdrbevenni — akik aztan fegyvert ragadhatnak mellette, ha a helyzet épp Ugy alakulna. A
nélkilozést nem szenvedheti, a legtdbb veszélybdl probal simulékony modoraval vagy frissen
sUlt baratai révén kibujni. Ha mégis harcolnia kell, inkadbb tavolrdl és a sajat feltételei szerint
klzd, gyakran haldlos meglepetést okozva ellenségeinek. Vidor Jonnak alighanem egy torzsfé
vagy jarl mellett lenne a helye, tanacsaddként, am egy felszereléssel megrakott dszvérrel 6
mégis Uton van. Ki tudja, talan mindez 6sszefliggésben all a tulzott mohodsagaval, vagy azzal,
hogy az éles elme mellé joval kevesebb bolcsességet kapott az istenektdl?

Szkald (3. szint): Erling Hallrsson (Hattér: szerencsefi) — Tettre kész ifjd, megnyerd
mosolyanak kevesen képesek ellenallni. Fiatal kora ellenére szamos veszélyes helyzetbe
keveredett mar, am ez idaig mindbdl meglelte a kiutat. Vilag életében azt mondogattak neki
(féleg a ndk), hogy a sors a tenyerén hordozza 6t, s nagy tettekre hivatott, és Erling ezt
mostanra készseggel el is hitte. Talan igy is van — mindenesetre, ha nem kisértené a
szerencséjét egyre Oriltebb mddon, talan tobb esélye lenne, hogy bevaltsa a neki rendelt
sorsot. Hirnevet szkaldi képességeinek kdszonheti, s annak, hogy egy izben kockan elnyerte
minden pénzét és a fegyverzetét annak a fickdnak, aki a masnapi parbajban 6t lett volna
hivatott megdlni. A szerencse azonban forgando: két héttel késébb a vagyonbol semmi sem
maradt, s6t, még a sajat, gyonydrien megmunkalt sisakjat is elveszitette egy fogadasban. Ha
Killane kegyes, nem a sisak hianyan mulik majd az élete a kovetkez6 Gsszecsapasban...
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Magiaforgatok

Pap (3. szint, Asator): Jorund Olafsson (Hattér: nemesi sarj) — Langvoros szakallaval,
ragyogo kék szemeivel és dalias termetével Jorund egy igazi t6rél metszett svenkar. Kiallasa,
viselkedése és 0blds hangja is figyelemfelkeltd: latszik, hogy megszokta és igényli is masok
figyelmét és szereti, ha az 6vé az utolso sz6. Tisztaban van kivételes képességeivel és nemesi
szarmazasa eldényeivel, és ennek megfeleléen eltdkélten hisz a svenkar kultira és az istenek
fels6bbrendlségében. Mind emiatt olykor ovatlanna valik, am bilszkesége, istene és sajat
képességeibe vetett hite miatt nehéz elképzelni olyan helyzetet, amibdl Jorund végleg
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meghatralna. Az életet élvezi, és ez leginkabb a ndk iranti rajongasaban és mohdsagaban
nyilvanul meg: Jorund ritkan képes ellenallni a szebbik nem csabitasanak, de ez altalaban
forditva is elmondhaté.

Pap (3. szint, Tyr): Runolf (Hattér: mesterember) — Magas, vékony, komor fickd, athato
tekintettel. Kivalé fémpancélja és vassisakja van. Nagyon Ugyes tetovald mester, errél a sajat
bdrébe varrt mintak is tanuskodnak. A legszembe6tiébb egy nyitott szemet abrazolo jel, amit
a homlokan visel. Ugy mondjak, Runolf képes az ember veséjébe pillantani és mindent lat,
még akkor is, mikor alszik. Sokat elmélkedik magaban, de gondolatait nem sok ember képes
befogadni — igy éjjelente gyakran egy régi koponyaval "tarsalog”. Eddig senkinek nem arulta
el, hogy a koponya kihez tartozott életében, am Runolf nem valik meg téle és mindenhova
magaval cipeli a zsakjaban.

Pap (2. szint, Morrigu): Szivtelen Kjartan (Hattér: rabszolgakereskedd) — Szénfekete
haju, magas homloku férfi. Feketére edzett sisakot visel és ruhait is s6tét szinekbdl valogatja
Ossze. Szemeit szénnel emeli ki, tekintete értelmet és ravaszsagot sugaroz. Noha termete
atlagos, Kjartan kimért viselkedése és athatd tekintete nyugtalansagot, félelmet ébreszthet
masokban. Kjartan hidegfejl és szamité alak, aki ritkan érez empatiat embertarsai irant, viszont
jol tetteti, ha sziikséges. Az embereket hasznuk szerint értékeli és igy is viszonyul hozzajuk.
Kulonos raolvasasok ismerdje (Blibdj megkdtése Képesség), am mivel irni-olvasni nem tud, igy
tudasat a sajat maga altal kitalalt, hurkokbol és csomdkbol allo, bonyolult jelrendszerben
rogziti és féltékenyen 6rzi. Foglalkozasat tekintve vandorlé rabszolgakereskedd, aki foleg
csendes félelemkeltéssel tartja kordaban rabszolgait. Jelenleg egy hordarral és egy agyasnak
szant, gyogyitasban jartas rabszolgaval rendelkezik.

Szellemsaman (3. szint): Farkasfogu Agnar (Hattér: kereskedd) — Agnar két vilag
gyermeke, egy svenkar-szami félvér a hatarvidéki, kevert népességl teleptilések egyikérdl,
akinek vonasaiban és hitvilagaban is keveredik a két vilag. Noha szami Oseit alig ismeri, a két
vilag mégis birkdzik benne, és Agnar azon van, hogy valahogy egységbe gyurja azokat. Igazi
nyughatatlan lélek, aki folyton a messzi horizontot fiirkészi és Uj terveket, célokat kovacsol. A
gyogyitas tudomanya mellett a kereskeddé mesterséget is azért tanulta ki, hogy kiélhesse
utazasi szenvedélyét: Agnar igy barmivel képes és tud is kereskedni, mivel nem a haszon,
hanem az utazas az 6 igazi mozgatorugoja. Ragadvanynevét a zavaro, atlagosnal hosszabb
szemfogai utan kapta, melyek minduntalan kivillannak, ha mosolyog.
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